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Antrag auf Anderung der Spielordnung der Schachjugend Niederrhein
Ratingen, 2010-04-12

Antrag:

Die Jugend-Mannschaftsmeisterschaft der Jugend U20 wird so angepasst, dass bei mehr als vier mann-
schaftspunktgleichen Mannschaften auf einem oder mehreren relevanten Platz/Platzen (erster Platz, Titel,
Abstieg) durch schrittweise Anwendung weiterer Kriterien die Anzahl der Mannschaften auf vier reduziert
wird, bevor Stichk&mpfe angesetzt werden. Der veraltete Hinweis auf die BTO ist zudem durch entsprechen-
de Kriterien zu ersetzen.

Begriindung zum Antrag:

In der Saison 2008/2009 war es vor der letzten Runde der Jugendregionalliga durchaus mdglich, dass am
Ende sechs der acht Mannschaften mannschaftspunktegleich auf dem ersten bis sechsten Platz einlaufen
wirden. Die bisherige Regelung hatte dann finf Stichkampfrunden erfordert, was zeitlich kaum méglich ge-
wesen wére. Die BTO regelt nicht mehr die Reihenfolge bei Mannschaftspunktegleichheit. Dies wurde vom
SBNRW in die ASpO ausgelagert und furr seine Zwecke angepasst.

Anlage zum Antrag:
Die Punkte der Jugendspielordnung im beantragten neuen und im alten Wortlaut.

Beantragter neuer Wortlaut:

6.4 Uber den ersten Platz und die Titelvergabe sowie iiber den Abstieg wird bei Mannschaftspunktegleichheit
von zwei Mannschaften in einem Stichkampf, bei Mannschaftspunktegleichheit von drei oder vier Mann-
schaften in einem dreirundigen Stichturnier entschieden. Bei mehr als vier Mannschaften wird durch Anwen-
dung der Kriterien aus 6.4.2 die Anzahl Mannschaften zunéchst auf vier reduziert und dann in einem drei-
rundigen Stichturnier entschieden. Der Stichkampf bei zwei Mannschaftspunktegleichen findet bei dem Ver-
ein statt, der im normalen Turnier auswirts bei seinem Stichkampfgegner antreten musste. Bei einem Stich-
turnier wird neu ausgelost. Bei einem Stichkampf oder Stichturnier entscheidet iiber die Reihenfolge die
Anwendung der Kriterien aus 6.4.1 und danach 6.4.2. Bei Gleichstand auf den sonstigen Plédtzen entscheidet
iiber die Reihenfolge die Anwendung der Kriterien aus 6.4.2. In den Stichkdmpfen bzw. im Stichturnier diir-
fen Ersatzspieler aus den unteren Jugendmannschaften erneut bis zu zweimal eingesetzt werden.

6.4.1 Kriterien nach einem Stichkampf oder Stichturnier: 1. Mannschaftspunkte aus dem Stichturnier, 2. Brett-
punkte aus dem Stichturnier, 3. Berliner Wertung aus dem Stichturnier, 4. Anzahl der Brettsiege aus dem
Stichturnier.

6.4.2 Weitere Kriterien zur schrittweisen Ermittelung der Reihenfolge der jeweils noch verbliebenen Gleichrangi-

gen (nach jeder Reduktion wird von vorne begonnen): 1. Mannschaftspunkte aus dem direktem Vergleich, 2.
Brettpunkte aus dem direktem Vergleich, 3. Berliner Wertung aus dem direktem Vergleich, 4. Anzahl der
Brettsiege aus dem direktem Vergleich, 5. Brettpunkte aus allen Mannschaftskdmpfen, 6. Berliner Wertung
aus allen Mannschaftskampfen, 7. Anzahl der Brettsiege aus allen Mannschaftskdmpfen, 8. Losentscheid.

Alter Wortlaut (zum Vergleich):

6.4 Uber den ersten Platz und die Titelvergabe sowie iiber den Abstieg wird bei Punktgleichheit von zwei Mann-
schaften in einem Stichkampf, bei Punkgleichheit von drei oder mehr Mannschaften in einem einrundigen
Stichturnier entschieden. Der Stichkampf bei zwei Punktgleichen findet bei dem Verein statt, der im norma-
len Turnier auswirts bei seinem Stichkampfgegner antreten musste. Bei einem Stichturnier wird neu ausge-
lost. Kommt es nach den Stichkdmpfen zu erneutem Gleichstand, so entscheidet iiber die Reihenfolge die
BTO. Bei Gleichstand auf den sonstigen Plidtzen entscheiden die Brettpunkte. In den Stichkdmpfen bzw. im
Stichturnier diirfen Ersatzspieler aus den unteren Jugendmannschaften erneut bis zu zweimal eingesetzt wer-
den.

Anmerkung:
Herzlichen Dank an Stefan Barb, der auf das Problem aufmerksam machte, und an Alexander Grinshpun,
der eine Losung aufzeigte, die weiterhin in fast allen Fallen StichkAmpfe ermdglicht.



